\ Bingo 5

Du benétigst:
Ein Wiirfel, Papier und Stifte ©

Spielablauf:

Jeder Mitspieler bekommt einen Zettel. Darauf werden alle die Zahlen 1 - 6 wie
folgt notiert
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Alle Spieler wiirfeln einmal reihum. Die héchste Zahl beginnt.
Der erste Spieler darf wiirfeln und genau diese Zahl auf seinem Zettel

streichen. Dann kommt der ndchste dran. Es wird im Uhrzeigersinn 7
gewiirfelt.
Spielende:
Gewonnen hat der Spieler der als \

erstes alle Zahlen gestrichen
hat. ™

6 2
Dauer: beliebig
Alter: egal

Anzahl der Spieler:  egal
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